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CG ARTIST
INTERVIEW

阮偉哲

傳
統
美
術
與C

G

的
結
合

●03 13th Floor Gaming Company, Internship (3D 
character modeling and create 2D model sheet)
●05  LFI International, Freelance (Concept, Illustra-
tion)
●04-05 Amaze Entertainment, 3D Artist (Concept, 
Character Animation, Environment, Special Effect)
●05-迄今 ARENANET,Character Artist (Concept, 
Creature and Character Modeling, Texture, Rig-
ging)

Jason Juan

Q
請
問
您
在
大
學
時
期
是
就
讀
相
關

動
畫
設
計
的
科
系
嗎
？

A
並
不
是
。
我
以
前
在
台
灣
念
政
治

大
學
數
學
系
，
當
時
就
萌
起
對3

D

動
畫
的
興
趣
，
直
到
畢
業
當
兵
兩
年

後
，
我
報
名
了M

a
y
a

的
課
程
，
這

個
課
程
壓
縮
在
一
個
月
，
所
以
非

常
密
集
，
而
我
因
此
學
習
了M

a
y
a

大
部
分
的
功
能
，
也
奠
定
了
未
來

M
a
y
a

的
基
礎
。
然
而
，
我
以
為
學

會
了
所
有
功
能
，
就
能
開
始
製
作
任

何3
D

相
關
的
藝
術
設
計
。
其
實
不

然
，
我
發
現
角
色
和
生
物
製
作
這
類

的
設
計
，
都
不
是
學
會
軟
體
就
能
達

成
的
，
於
是
我
決
定
到
美
國
學
習
美

術
，
而
且
是
從
基
礎
學
起
。

  

在
美
國
留
學
時
，
學
校
課
程
是
以

基
礎
的
手
繪
課
程
開
始
，
直
到
第

二
年
才
開
始
介
紹3

D
軟
體
，
學
校

偏
重3

D
 S

tu
d
io

 M
a
x

的
教
學
。
所

以
花
了
一
些
時
間
來
熟
悉
這
套3

D

軟
體
，
透
過
這
個
過
程
發
現
，M

a
x

與M
a
y
a

的
功
能
大
同
小
異
，
使
用

上
不
會
有
太
大
的
問
題
。
然
而
，

兩
年
畢
業
後
在
美
國
的
第
一
份
正

式
工
作
使
用
的
軟
體
是M

a
y
a

，
一

年
後
換
到
另
一
間
公
司
，
他
們
使

用
的
是M

a
x

，
直
到
兩
年
前
公
司
又

轉
換
成
使
用M

a
y
a

，
所
以
我
一
直

不
斷
的
交
替
使
用
這
兩
套
軟
體
，

相
對
之
下
，
反
而
更
加
熟
悉M

a
x

與

M
a
y
a

。

Q
為
何
您
的
公
司
最
後
會
決
定
使
用

M
a
y
a

這
套
繪
圖
軟
體
？

A
其
實M

a
y
a

和M
a

x

最
大
的
差
異

在
於
核
心
程
式
。M

a
x

的
某
些
核
心

程
式
是
沒
辦
法
被
修
改
的
，
所
以
對

程
式
設
計
人
員
而
言
，
他
們
會
偏
好

使
用M

a
y
a

，
這
對
開
發
內
部
使
用

工
具
方
面
才
有
幫
助
。
而
我
的
公
司

在
兩
年
前
面
臨
到
必
須
重
寫
新
的
遊

戲
引
擎
，
所
以
為
了
讓3

D

軟
體
與

引
擎
達
到
更
好
的
結
合
，
公
司
決
定

全
面
改
成
使
用M

a
y
a

，
然
而
在
建

模
的
部
分
，
因
為
使
用
習
慣
的
關

係
，
有
些
同
事
們
仍
偏
好
用M

a
x

。

Q
身
為
遊
戲
領
域
的
美
術
人
員
，
您

是
否
必
須
經
常
接
觸Z

B
ru

s
h

來
做

雕
塑
？

A
目
前
不
論
哪
一
間
製
作
公
司
，

都
必
須
使
用Z

B
ru

s
h

，
這
是
目
前

﹁
流
行
﹂
的N

e
x
tG

e
n

必
備
工
具

之
一
，
所
有
新
的
遊
戲
都
是
使
用

Z
B

ru
s
h

來
製
作
高
面
數
的
模
型
，

製
作
出N

o
rm

a
l M

a
p

來
給
遊
戲
使

用
。
另
外
一
套
做
模
型
雕
塑
的
軟
體

M
u
d

b
o
x

功
能
也
非
常
強
大
，
但
是

目
前
因
公
司
內
部
流
程
穩
定
，
大
家

也
就
維
持
使
用Z

B
ru

s
h

，
不
過
我

建
議
若
要
學
習
雕
塑
的
話
，
也
可
嘗

試
從M

u
d

b
o
x

學
起
，
它
的
介
面
會

比
較
直
覺
親
切
。

Q
在
國
外
製
作
遊
戲
的S

tu
d
io

，
是

否
偏
好
開
發
內
部
的
程
式
工
具
呢
？

始
概
念
構
思
時
，
往
往
都
會
偏
向
個

人
喜
好
和
個
人
專
長
，
然
而
到
了
執

行
專
案
的
時
候
，
必
須
秉
持
的
想
法

是
，
產
品
就
代
表
公
司
，
所
以
許
多

個
人
色
彩
與
風
格
的
作
品
就
有
可
能

得
被
犧
牲
掉
，
不
過
也
有
可
能
幸
運

的
是
，
這
一
次
的
遊
戲
風
格
正
好
是

自
己
擅
長
的
色
彩
為
主
，
不
過
無
論

如
何
，
任
何
的
想
法
與
結
果
，
最
後

通
常
是
由
藝
術
總
監
來
決
定
的
。

Q
根
據
您
的
想
法
，
除
了3

D

繪
圖
的

技
術
之
外
，
從
事C

G

領
域
是
否
也

必
須
具
備
美
術
底
子
呢
？

A
我
認
為
若
想
當
個
優
秀
的C

G
 

A
r
tis

t

，
美
術
底
子
是
必
須
具
備

的
，
如
果
單
純
只
會
美
術
或
單
純
只

會3
D

繪
圖
軟
體
技
術
，
是
無
法
做

出
好
的C

G

作
品
，
因
為
這
兩
項
是

必
須
結
合
在
一
起
，
而
不
是
各
走
各

的
路
。

  

在C
G

領
域
上
，
是
有
細
分
許
多

面
向
的
，
如
單
純
的
程
式
設
計
師
，

他
們
負
責
遊
戲
畫
面
引
擎
、
製
作

A
r
tis

t

需
要
的
角
色
背
景
使
用
工

具
。
然
而
，
在
工
程
師
與A

rtis
t

的

溝
通
之
間
，
往
往
會
發
生
誤
會
，
誤

會
的
產
生
在
於
，
美
術
設
計
師
在
表

達
需
求
時
，
工
程
師
無
法
立
即
的
接

收
資
訊
，
因
為
描
述
用
詞
上
就
不

同
了
！
而
且
美
術
設
計
師
其
實
不

知
道
要
如
何
善
用
新
的
科
技
軟
體
，

但
是
我
們
又
必
須
解
決
兩
方
溝
通

上
的
問
題
，
於
是
後
來
就
產
生
了
一

個
新
的
溝
通
者
，
叫
做T

e
c
h
n
iq

u
e
 

A
r
tis

t

，
他
們
必
須
本
身
是
美
術

師
，
而
且
要
具
備
程
式
專
長
，
這
樣

A
是
的
，
由
於
每
間
公
司
都
有
特
定

的
製
作
方
式
與
工
作
流
程
，
為
了
節

省
成
本
和
精
簡
流
程
，
工
程
師
必
須

開
發
屬
於
內
部
專
門
使
用
的
程
式

工
具
，
所
以
程
式
人
員
會
努
力
做

出
合
適
的
工
具
給A

rtis
t

使
用
，
而

A
rtis

t

同
樣
也
會
提
出
建
議
讓
工
程

師
來
做
修
改
，
來
達
到
更
有
效
率
的

開
發
。

Q
您
的
個
人
網
站h

ttp
://w

w
w

.

ja
s

o
n

ja
r
t.c

o
m

/

有
放
許
多
用

p
h
o
to

s
h
o
p

繪
製
的
作
品
，
有
許
多

人
像
素
描
的
圖
片
集
，
可
否
談
談
這

部
分
的
經
驗
？

A
對
於
任
何
影
像
藝
術
工
作
者
來

說
，
我
認
為
了
解
人
體
和
人
像
素
描

是
基
礎
要
件
。
以
人
體
素
描
來
說
，

當
初
我
是
從
學
習
速
寫
開
始
，
這
種

練
習
可
以
在
短
時
間
內
觀
察
人
體
的

肌
肉
變
化
，
每
周
練
習
二
至
三
次
，

每
次
三
到
四
小
時
，
模
特
兒
幾
分
鐘

就
會
換
個
姿
勢
。
一
般
而
言
，
若
是

以
靜
態
圖
片
當
作
參
考
資
料
，
美
術

家
就
不
容
易
觀
察
到
人
體
的
肌
肉
變

化
，
因
為
人
在
變
換
動
作
時
，
全
身

的
肌
肉
都
會
被
牽
動
，
這
種
轉
變
可

以
在
真
人
模
特
兒
身
上
很
容
易
觀
察

到
。
而
且
這
種
練
習
的
目
的
往
往
不

在
於
畫
的
結
果
，
為
的
是
訓
練
手
眼

協
調
，
以
及
建
構
腦
袋
裡
對
人
體
的

知
識
累
積
，
透
過
練
習
的
過
程
與
結

果
，
會
讓
美
術
家
對
人
體
及
生
物
在

Z
B

ru
s
h

模
型
雕
塑
製
作
上
有
很
大

的
幫
助
。

  

我
認
為
練
習
人
像
素
描
達
一
兩
年

是
基
本
的
，
然
而
對
人
體
了
解
的
深

度
是
永
無
止
境
的
，
我
知
道
有
些
相

當
優
秀
的
藝
術
家
，
從
事
此
領
域
已

二
十
年
了
，
他
們
仍
會
持
續
做
人
體

素
描
的
練
習
。
我
們
公
司
也
有
很
多

人
不
斷
的
做
素
描
練
習
，
因
為
這
對

我
們
而
言
是
需
要
不
段
的
做
提
升
，

才
能
製
作
出
優
秀
的3

D

或
插
畫
作

品
。

Q
公
司
會
安
排
特
定
的
時
間
來
協
助

你
們
做
人
體
素
描
練
習
嗎
？

A
會
的
。
其
實
在
美
國
這
邊
，
有
許

多
公
司
都
有
舉
行
這
樣
的
活
動
，
公

司
會
提
供
相
關
資
源
，
讓
內
部
的
美

術
人
員
可
以
做
練
習
。
以
我
們
公
司

來
說
，
公
司
有
和
這
邊
的
一
間
學
校

合
作
，
所
以
我
們
可
以
使
用
學
校
教

室
的
場
地
，
固
定
時
間
是
在
每
周
四

晚
上6

:30
~9

:30

，
而
且
還
開
放
給

學
校
學
生
或
相
關
業
界
人
士
，
我
認

為
這
就
是
學
習Z

B
ru

s
h

雕
塑
的
速

成
之
道
。

Q
就
您
在
美
國
從
事C

G

遊
戲
多
年

的
經
驗
，
您
認
為
在
國
外
業
界
工

作
，
必
須
具
備
的
條
件
會
是
什
麼
？

A
我
認
為
語
言
溝
通
上
不
會
有
太
大

的
問
題
，
比
較
大
的
問
題
在
於
文
化

上
的
差
異
，
這
方
面
對
每
個
在
海
外

工
作
的
朋
友
來
說
會
比
較
辛
苦
。

Q
您
在
製
作
遊
戲
專
案
時
，
可
以
被

容
許
融
入
一
些
個
人
的
意
見
與
想
法

嗎
？

A
以
遊
戲
而
言
，
當A

rtis
t

在
一
開

圖●阮偉哲 / Photoshop                                                       採訪●謝佩樺

INCG MAY2009141 INCGMAY2009 140



海外藝術者專訪

CG ARTIST
的
人
就
可
以
勝
任
工
程
師
與A

rtis
t

間
的
橋
梁
，
當
做
溝
通
的
使
者
。

Q
在
美
國
工
作
這
麼
久
了
，
您
未
來

會
考
慮
回
台
灣
繼
續
從
事
遊
戲
這
個

領
域
嗎
？

A
我
有
認
真
思
考
過
，
如
果
待
遇
夠

好
的
話(
笑)

！
其
實
工
作
最
終
的
目

的
也
是
為
了
養
家
餬
口
，
不
過
因
為

台
灣
環
境
的
關
係
，
相
對
之
下
這
個

考
慮
的
結
果
可
能
未
必
會
有
答
案
，

畢
竟
在
美
國
從
事
這
個
行
業
的
話
普

遍
會
比
較
備
受
重
視
。

Q
您
對
於
台
灣
未
來
的C

G
展
望
有

什
麼
樣
的
建
議
？

A
在
台
灣
有
個
現
象
，
許
多
父
母
都

讓
小
孩
學
畫
畫
，
但
卻
沒
有
深
入
了

解
學
畫
背
後
的
意
義
，
如
果
單
單
只

在
紙
上
作
畫
，
對
一
個
美
術
家
而

言
是
非
常
受
拘
限
的
。
人
類
之
所

以
偉
大
，
是
因
為
會
學
習
善
用
工

具
，
現
有
的
社
會
有
太
多
可
以
發
展

的
媒
材
，
所
以
必
須
具
備
的
觀
念

是
，
除
了
了
解
基
礎
美
學
，
還
得
進

而
結
合3

D

軟
體
工
具
，
如M

a
y
a

或

Z
B

ru
s
h

。
在
未
來
的
方
向
，
傳
統

美
術
與3

D

繪
圖
技
術
勢
必
是
要
做

結
合
的
，
而
且
當
每
個
人
都
在
不
斷

進
步
的
時
候
，
僅
維
持
目
前
的
水
準

相
對
而
言
是
不
夠
的
，
所
以
要
持
續

的
透
過
學
習
，
才
能
將
自
身
的
技
術

與
觀
點
提
升
到
不
同
的
階
段
，
即
使

是
非C

G

界
的
工
作
者
，
也
需
要
抱

持
這
樣
的
想
法
，
才
能
在
工
作
上
有

所
增
進
。
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